Szybciej niz natywnie?
wydajnosc (nie tylko) Phonegapa
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@ Mobile
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Plan prezentacji

* rozwiazania, w ktorych Phonegap sie nie sprawdza

* natywnie nie znaczy lepie,;...

* roznice w renderowaniu miedzy platformami mobilnymi
* biblioteki JS bez spadkow wydajnosci

* co tak naprawde spowalnia aplikacje www? Mity i fakty
* rece precz od SVG

 kilka sztuczek praktycznych
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"Programuj wytacznie natywnie!"==

* "Programowanie stronek internetowych to nie
programowanie”

* "Nie umiesz programowac natywnie?!"
* "W czym programujesz? W HTMLu? Ha ha"

* "Programowanie w jezykach
interpretowalnych to nie programowanie”

/ /
Kij\\%i{m (R Ll ARG




obile
Trends

F* e y O U . ! Conference

Fight with real arguments, you hater!




Zastosowanie Phonegapa

czytniki HTML
comunikatory

Droste gry
aplikacje uzytkowe

front dla aplikacji
serwerowych

Pay off credit card
Due: 19-May-11

Renew car insurance
Dua: 18-May-11

Buy Thai food for Sasha

See the Way film
Due: 17-May-11
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ypacing: 18-30"
pacing: 36-48"

g Depth: 1/4"

Per Person: 4
‘mperature: 70-90°
> Emergence: 6-14




Phonegap - przyktady
niewtasciwych zastosowan

gry zrecznosciowe i grafika 3D

aplikacje narzedziowe

O
O

bstuga multimediow

brobka duzej ilosci danych (np. zdjec)




Programowanie
w HTMLS5, CSS3, JS

(na chwile zatozmy, ze Phonegap to tylko
pudeteczko do wtozenia HTMLY5)

HTML
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biblioteki JS

* multibiblioteki (jQuery, mootools)

* frameworki mobilne (jQuery Mobile, Sencha Touch)
* efekty wizualne (cycle, rotator)

* mikrobiblioteki do mikrozastosowan (lazyload)
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Frameworki (mobilne)

* jQuery Mobile

* Sencha Touch s SenCha

« KENDO Ul

e Junior (http://justspamjustin.github.com/junior/) ?
Lepiej trzymac sie od nich z daleka

& Kendo Ul Quer Y

u THE ART OF WEB DEVELOPMENT

/ . mobile framework.
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http://justspamjustin.github.com/junior/
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Po co nam jQuery?

» Selektory
* AJAX

* Metody dodatkowe (np. S.parseJSON(), itd)
* Tworzenie kolejek zdarzen synchronicznych
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"jQuery jest duze i powolne"

o ...waga kilku bibliotek bytaby wieksza
* nie wymyslajmy kota od nowa
e odchudzona wersja 2.0 (bez hackéw IE)

« wtasciwie stosowane nie powoduje
spowolnienia
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Zepto JS?

* [fyou use jQuery, you already know how to use
Zepto - tylko nie bagdzmy zaskoczeni tym,
Ze coS nie dziata ;)

» poprawia tak naprawde tylko animacje

* brak petnej obstugi wszystkich metod jQuery
* brak petnej obstugi AJAXa wzgledem JQuery
e Ostatnia zmiana v1.0rc1-09 Apr 2012
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latformy dla Webappek

BlackBerry
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|OS ook
 ideat dla Webappek?

* position:fixed od iOS5 - z pewnymi btedami
* webappki bez "opakowania"
* brak segmentacji rynku
*jedna (w przyblizeniu)
* stuszna (tutaj mozna polemizowac;)) Lo
* N3jnoOWsza A i
wersja systemu
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Android

 Srednia wydajnosc
* wysoka segmentacja rynku
* <=2.1-tego juz na szczescie prawie nie ma
¢ 2.2 & 2.3 - bardzo duza ilos¢ urzadzen
i Srednia praca Webbappek
* 3.0 - ile urzadzen na tym pracuje?
* 4.0 - duze zmiany w dobrym kierunku
* 4.1 - kilka poprawek wzgledem 4.0
©4.2-?77
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Windows Phone o

* Bardzo staba wydajnos¢
* Niezgodnosc ze standardami / przyjetymi konwekcjami
* Tylko czeSciowe otwarcie sie
na programistow spoza kregu zaufania MS
* Segmentacja rynku
« 7.5 /7.8 (macie nowy ekran startowy i cieszcie sie)
* 8 - tylko najnowsze telefony
(pokrycie w granicach btedu statystycznego)
 Windows RT?
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BlackBerry

nie mnie to oceniac...

BlackBerry
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@-Trends
Transformacje
Formularze
Wsparcie HTML5 & CSS3
przez "mobilki"
Localstorage
WebSQL
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Formularze w HTMLS5
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Formularze w HTMLS5 - Andr0|d

B 192.168.2.109/zzzz_tymc:

Imie ]

E-mail ]

Wiek j

zapisz sie

* Poprawne dziatanie w 4.0

* Input "range" nie dziata

* Btad z ostatnim polem
number poprawiony w 4.1
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Il‘l’li@ {n;zmir ]
E-mail [ }
Wik [ J

* Petna obstuga kontrolek
(nawet range)
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Formularze w HTMLS5

Windows Phone
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Windows Phone
czyli spacer po polu minowym

(ale za to w kolorowym ubranku)

* TouchStart - MSPointerDown
e prefix -ms-

* CSS filter

* "Dajemy wam ECMA Script 5"




Windows Phone o
czyli spacer po polu minowym

Viewport hack

if (navigator.userAgent.match(/IEMobile\/10\.0/)){
var msViewportStyle = document.createElement("style");
msViewportStyle.appendChild(
document.createTextNode(
"@-ms-viewport{width:auto!important}"

)
)
document.getElementsByTagName("head")[0].
appendChild(msViewportStyle);

}
N
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Co tak naprawde spowalnia
webappki?




Co tak naprawde spowalnia

 zle zaproj
o zle zaproj
ementow wymagajacy uzywania

*wyglad e

webappki?

ektowana budowa logiczna aplikagji
ektowany layout

dodatkowych plikow graficznych
e operacje na wygladzie elementéow w JS
 niektore atrybuty CSS
e skomplikowane reguty CSS (w tym RESETy CSSa)
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Ciezki CSS
* Position:fixed!!
* Cienie
» Zaokraglenia

* Tta zawieszone Fixed

* Tta cover, contain, size

* @font-face

* Naktadanie przezroczystosci
» Gradienty

-/
Z‘deS| 7 n/ /
RO GRS




Ciezki JS

» Dziesiatki bibliotek doczytywanych na starcie
bez wzgledu na to czy sq potrzebne

* Dziesigtki aktywnych listenerow
dostepnych caty czas

* Animacje przy pomocy JS

« Zewnetrzne statystyki

* Widgety FB i inne Smieci

* Operacje na obiektach SVG
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var newhWidth = aDiv.offsetWidth + 10; // Read
aDiv.style.width = newWidth + 'px'; // Write
var newHeight = aDiv.offsetHeight + 10; // Read
aDiv.style.height = newHeight + 'px'; // Write

Nieco lze,...

var newWidth = aDiv.offsetWidth + 10; // Read
var newHeight = aDiv.offsetHeight + 10; // Read
aDiv.style.width = newWidth + 'px'; // Write
aDiv.style.height = newHeight + 'px'; // Write

N8




Mity o predkosci JS

* Budowanie obiektow i pézniejsze wktadanie ich w DOM
* Przenoszenie obiektdéw po DOMie

« Systemy templatek / widokéw JS

To wszystko prawda, ale nie ma to ZADNEGO
zauwazalnego znaczenia w porownaniu do:

* btednej koncepcji aplikagji

* btednego uzycia CSSa

» przetadowania aplikacji grafika

e uzycia animacji JS
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Ale benchmarki méwig co innego..‘:’"*“'*"*

"Opinie wyrabiane na podstawie syntetycznych testow
sg mniej / wiecej tak sensowne jak nauka jazdy samochodem
przez czytanie jego instrukcji obstugi”

Testing in Firefox 21.0 on Ubuntu 64-bit

Ops/sec

18,410
Chained $( '#theDiv').addClass( ' test').removeClass( ' test'); +5.61%
fastest

$( ' #theDiv').addClass( 3 12,395
"#theliv' ).al ass( 'test');
+
Separate CE“S $("#thelDiv' ).removellass( "test'); i
34% slower

Separate calls el R 18,153
d.addClass('test'); +6.05%
{Cﬂﬂhﬂd) d.removeClass('test'); fastest
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Czy w takim razie webappki <53

Conference

musza wygladac tak?!

Exit
HeadPhones Master
Learn Practise Time Trial

Options About Exit

Menu

Learn




«
Moga wygladac tak

_—

atll T-Mobile.pl & : 100% E& Carrier =

Menu Learn

. ®, s bit timer

Krzysztof Scira
y 4

rotat9r prawie skoficzony. Premiera juz
niebawem...
http://images.wikia.com/youtube/images/9/
91/4char-forever-alone-guy-high-
resolution.png

http://images.wikia.com/youtub
e/images/9/91/4char...
images.wikia.com
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Jak kto$ jeszcze nie czytat zasad Velominati * Headphones type: On-ear, Open (1]
to zachecam - obowiagzkowa lektura... Na &R Ay Dyrativ
obecna pogode pasuje zasada #9 :D .
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SVG

* Niska wydajnos¢ na platformach dekstopowych
* Bardzo niska wydajnosc¢ na platformach mobilnych
* Przyktad: Raphaél + gRaphaél
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Kilka zagadnien praktycznych =
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"szybsze klikniecia" - zdarzenie touchstart zamiast click
repainting - ograniczenie odmalowywania catego ekranu
"keyframes" - szybsze animacje

testy wydajnosci na urzadzeniach fizycznych

 audyty szybkosci w narzedziach przegladarek

(5] Eements @ | Resources (@) Network | Sources | (' Timeine | {7 Proies (4 Audis [ Console

— Events

|-~ Memory

—- i i 30 FPS

RECORDS

@ Paint (625 = 368)
B Recalculate Style
B Recalkulate Style
B Layout
B Recalkulate Style
B Layout
B Recalkulate Style
B Layout
B Paint (625 = 368)
B Recalculate Style
B Layout

B, Q ¥V @ © ¥ [*= Wloading ¥ Scripting § Rendering § Painting

31.952ms 16.140ms
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Problem 1 - wykresy

Aplikacja wyswietlajaca wykresy notowan gietdy surowcowej

Rozwigzanie:

Przetwarzanie danych na serwerze
i przesytanie zagdanego obrazka.
SVG nie jest dobrym pomystem!
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Problem 2 - orientacja ekranu =

Wyglad zmieniajacy sie w zaleznosci od orientag;ji
i cechujacy sie inng Funkcjonalnoscia

Aplikacja do przeprojektowania
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Problem 3 - generalna wydajnos¢-

"Na HTC G1 / HTC WildFire / SE Xperia Mini
dziata to troche za wolno przyspieszcie to..."

Sam se przyspiesz cztowieku... telefon...
Natywnie dziata cokolwiek szybciej?




Q— Mobile

Problem 4 - transformacje grafiki®=-

"(...) i tutaj by taki napis wjezdzat,
a potem to okienko robi sie okragte
i wtedy odstaniamy ekran startowy"

Z pokora bierzemy sie za OpenGL!
Webowo tego nie zrobimy...
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Problem 5 - uzycie narzuconej<:::.
z gory biblioteki

Kierownik projektu, ktory nie jest programista:
"Zrébcie to w tym - przeciez sg biblioteki to musi to dziatac"

Ale przeciez to bedzie mulic...
Testowat ktos to w ogdle?
Rozwigzanie:

Rozwigzmy problem

z wydajnosciy, zanim sie pojawi




Problem 6 — portowanie
aplikacji z iOSa na Androida
i Windows Phone

To, ze to dziata teraz szybko na iOSie nie znaczy,
ze bedzie dziatac¢ szybko na Androidzie.
Czy bedzie w ogole dziata¢ na Windows Phone?

Rozwijajmy aplikacje od poczatku
na najwolniejszej platformie!
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Problem 7 - dolne menu  **=

Kilka podejs¢:

 position:absolute i przeliczanie JS - duze spowolnienie
* position: fixed - spowolnienie przy przewijaniu

» dwie instancje "przegladarki”

i przekazywanie sterowania przez natywny kod
 przewijanie iScroll (staba wydajnos¢ w Androidzie)
 przewijanie gornego zbiornika (nie w Androidzie <= 2.3)
* wyeliminowanie dolnego menu ;)

e gorne menu przyklejone do "strony" (bez fixed)

 uzycie przycisku sprzetowego MENU (ale co z iOSem?)
Nalezy wybrac rozwigzanie adekwatne do danej aplikagji

gesin 4 / T \ % Ny O
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T
Problem 8 - formularze <=

| position:fixed

Focus na kontrolkach Formularzy — position:fixed
zmienia sie na position:absolute
Rozwigzanie: Ukrywanie elementow fixed przy focusie




Problem 9 - renderowanie na€
platformach innych niz iOS

Conference

Przyspieszenie renderowania aplikagji
Rozwigzanie:

e rozpoznanie platformy w JS

* dodanie klasy "ios" do <body>

* reguty CSS rozszerzajace efekty graficzne




Problem 10 - usuwanie stron €=
aplikacji z DOM

Ciggte usuwanie i dodawanie elementdéw obniza wydajnos¢
Rozrost drzewa DOM obniza wydajnosc

Rozwigzanie:
Sztuka kompromisu...

o
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Problem 11 - wszystko naraz Q‘
czy na biezaco?

Wczytywanie catego drzewa DOM przy starcie?
Kilka podejsc:
 Aplikacja sktadajaca sie
z matej ilosci obiektdw - wszystko przy starcie
* Rozbudowana aplikacja
z duzg iloscig widokow (strony) - doczytywanie kazdego
widoku, kiedy tylko jest potrzebny
i kasowanie pozostatych
* Doczytywanie widokoéw na biezaco
i gromadzenie ich w DOM

([
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Przydatne narzedzia

Audit panel z Chrome / Chromium

Firebug + YSlow

CSS Explain (http://josh.github.com/css-explain/)

https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights
generalnie dla stron, ale...

Trends
Conference



http://josh.github.com/css-explain/
https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights

Q. Mobile

Trends

Przydatne linki

https://developers.google.com/mobile/articles/fast_buttons
https://developers.google.com/mobile/articles/webapp_Ffixed_ui
http://gent.ilcore.com/2011/03/how-not-to-trigger-layout-in-webkit.html
http://www.sencha.com/blog/the-making-of-fastbook-an-html5-love-story

http://www.slideshare.net/AddyOsmani/jquery-proven-performance-tips-tricks

http://jsperf.com/detach-vs-dom-opetarion



https://developers.google.com/mobile/articles/fast_buttons
https://developers.google.com/mobile/articles/webapp_fixed_ui
http://gent.ilcore.com/2011/03/how-not-to-trigger-layout-in-webkit.html
http://www.sencha.com/blog/the-making-of-fastbook-an-html5-love-story
http://www.slideshare.net/AddyOsmani/jquery-proven-performance-tips-tricks
http://jsperf.com/detach-vs-dom-opetarion

Informacje o autorze

Krzysztof "Procek" Scira

 absolwent AGH

InfFormatyka Stosowana
spec. InNformatyka w Hutnictwie

« wtasciciel i programista

w desion.pl
* mitosnik kolarstwa szosowego, Krzysztof

boksu i pitki noznej S "P[ocek"
y Scira
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Bonus: rotator
Q

©

* animacje JS zastapione transformacjami CSS

roraror

EunEmEm /
..better than "cycle’
jQuery plugin

* wtyczka do jQuery
* alternatywa dla "cycle”




Dziekuje :)

roraror

nmnEee 4
..better than "cycle’
jQuery plugin

rdem
ALY



	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26
	Slajd 27
	Slajd 28
	Slajd 29
	Slajd 30
	Slajd 31
	Slajd 32
	Slajd 33
	Slajd 34
	Slajd 35
	Slajd 36
	Slajd 37
	Slajd 38
	Slajd 39
	Slajd 40
	Slajd 41
	Slajd 42
	Slajd 43
	Slajd 44
	Slajd 45
	Slajd 46
	Slajd 47
	Slajd 48
	Slajd 49
	Slajd 50
	Slajd 51
	Slajd 52

